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- Fortunato: se tiro 1 sul d20 posso ritirarlo. Devo tenere il risultato.
- Seconda Colazione: A Riposo Breve lancio 1d6 e recupero PV pari al
risultato in aggiunta alla meta dei PV.

Ladro:

- Maestria: Nascondersi, Trappole. Aggiungo 1d4 al risultato delle prove
che riguardano queste abilita.

- Attacco Furtivo: +1d6 danni se ho vantaggio o sono in mischia con un
alleato.
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Esploratore

Spendi 1 Punto Squadra
per:

- Conoscere la strada per
un luogo

- In battaglia nasconderti
senza farti vedere e senza
usare un azione

k « Ritratto « j t + Ruolo nel Gruppo- j
| Non é facile notare qualcuno di molto basso che si muove nelle ombre e l

Rubik non ha scelto questa vita, ci si € ritrovato. Le sue origini restano un
enigma: ha imparato ad arrangiarsi con quello che trova. Non tutti quelli
da cui ha preso in prestito qualcosa sono tranquilli: con il tempo ha
imparato le tecniche del combattimento senza regole.

Dotato di una brillante perspicacia, Rubik ha cercato sempre di
migliorare la sua condizione. Si é fatto notare da Elosterion che ha deciso
di dargli un’opportunita unica, diventando cosi un avventuriero a tempo
perso.
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- Fortunato: se tiro 1 sul d20 posso ritirarlo. Devo tenere il risultato.
- Seconda Colazione: A Riposo Breve lancio 1d6 e recupero PV pari al risultato in aggiunta alla metà dei PV.
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Spendi 1 Punto Squadra per:

- Conoscere la strada per un luogo
- In battaglia nasconderti senza farti vedere e senza usare un azione
	Equip_3: Non è facile notare qualcuno di molto basso che si muove nelle ombre e Rubik non ha scelto questa vita, ci si è ritrovato. Le sue origini restano un enigma: ha imparato ad arrangiarsi con quello che trova. Non tutti quelli da cui ha preso in prestito qualcosa sono tranquilli: con il tempo ha imparato le tecniche del combattimento senza regole.

Dotato di una brillante perspicacia, Rubik ha cercato sempre di migliorare la sua condizione. Si è fatto notare da Elosterion che ha deciso di dargli un’opportunità unica, diventando così un avventuriero a tempo perso.
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