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Dragondale Guerriero 1
Virae Lamadicorno Nano Guardia Determinata
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« Equipaggiamento ¢

Nano: l
- Scurovisione: Posso vedere al buio come se fosse illuminato;

- Nato dalla Pietra: Capisco tutti i meccanismi composti in parte da
pietra. Vantaggio TS COS;

Guerriero:

- Armi Pesanti: Quando tiro 1 0 2 sui danni di Battisasso posso ritirare i
dadi ma devo tenere il nuovo risultato;

- Rifiatare: Come Parte di una Azione recupero 1d10+1. Si ricaricaa
Riposo Breve;
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Dragondale Guerriero1

Virae Lamadicorno Nano Guardia Determinata
Difensore

Spendi 1 Punto Squadra
per:

- Frapporti tra un nemico
euntuoalleatoin
battaglia e subire I'attacco
al suo posto

- Attirare I'attenzione su
dite

k « Ritratto « j l + Ruolo nel Gruppo- j

Unica figlia di Gargo Lamadicorno, fin da piccola Virae decise di seguire le
orme paterne in un clan dove i guerrieri sono soprattutto maschi. Di
taglia minuta per appartenere al fiero popolo dei nani, si e spesso distinta
per forza e determinazione.

o

Dopo aver partecipato alla difesa della sua casa, il Monte Orfano,
dall’assalto dei puzzolentissimi goblin della Palude Melmosa, ha capito
che servono nuove abilita e per questo ha deciso di lanciarsi nella carriera
di avventuriera: trovare nuovi nemici con cui battersi, imparare daloro e
portare del bene nelle Tre Valli sembra proprio un ottimo piano per
diventare unaveraeroina.
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Spendi 1 Punto Squadra per:
- Frapporti tra un nemico e un tuo alleato in battaglia e subire l’attacco al suo posto
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	Equip_3: Unica figlia di Gargo Lamadicorno, fin da piccola Virae decise di seguire le orme paterne in un clan dove i guerrieri sono soprattutto maschi. Di taglia minuta per appartenere al fiero popolo dei nani, si è spesso distinta per forza e determinazione.

Dopo aver partecipato alla difesa della sua casa, il Monte Orfano,
dall’assalto dei puzzolentissimi goblin della Palude Melmosa, ha capito che servono nuove abilità e per questo ha deciso di lanciarsi nella carriera di avventuriera: trovare nuovi nemici con cui battersi, imparare da loro e portare del bene nelle Tre Valli sembra proprio un ottimo piano per diventare una vera eroina.
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