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Punti Squadra
usa un punto per dare vantaggio
a un alleato o svantaggio a un nemico

• ATTACCHI •

Nome Tiro di Attacco Danni

• Equipaggiamento •

• Capacità •

• BRAVURA •

FORZA
Fisco

DESTREZZA
Agilità
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Resistenza

INTELLIGENZA
Conoscenze
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CARISMA
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• Abilità | Hai vantaggio a: •

• Punti Vita •

• Danni Subiti •

Armi Pesanti

Armi Leggere

Armi a Distanza

Magia• Bonus Attacchi e TS •

Iniziativa

Leggera
Pesante

Scudo

Armatura
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• Utilizzi e Recupero Capacità •
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A Terra

Bloccato

Paralizzato

Spaventato

Stremato

Svenuto

• Scaglie•
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• La Tua Storia e la Tua Personalità •

• Ruolo nel Gruppo•
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	Equip_1: Armatura di Cuoio
Spadino
Arco: Colpisco fino a distanza Lontano
Arnesi da Scasso
2 Pugnali: posso lanciarli Vicino

	Capacità elenco: Halfling:
- Fortunato: se tiro 1 sul d20 posso ritirarlo. Devo tenere il risultato.
- Seconda Colazione: A Riposo Breve lancio 1d6 e recupero PV pari al risultato in aggiunta alla metà dei PV.

Ladro:
- Maestria: Nascondersi, Trappole. Aggiungo 1d4 al risultato delle prove che riguardano queste abilità.
- Attacco Furtivo: +1d6 danni se ho vantaggio o sono in mischia con un alleato.
	Equip2: Fischietto da richiamo
Carta appiccicosa
Borsa
Borraccia d'acqua
Corda 15m
	CAR: +2
	car_DES: 17
	car_COS: 10
	INT: +2
	car_SAG: 12
	car_CAR: 14
	TS_1: Off
	TS_2: S“
	TS_3: Off
	TS_4: S“
	TS_5: Off
	TS_6: Off
	Stato_1: Off
	Stato_3: Off
	Stato_5: Off
	Stato_2: Off
	Stato_4: Off
	Stato_6: Off
	ARM_L: S“
	ARM_P: Off
	ARM_S: Off
	BR_AP: Off
	BR_AL: S“
	BR_AD: S“
	BR_M: Off
	Pulsante 3: 
	Classe e Livello: Ladro 1
	Origine: Halfling
	Inc_Nome_1: 
	Inc_Nome_5: 
	Inc_Nome_9: 
	Inc_Nome_13: 
	Inc_Nome_2: 
	Inc_Nome_6: 
	Inc_Nome_10: 
	Inc_Nome_14: 
	Inc_Nome_3: 
	Inc_Nome_7: 
	Inc_Nome_11: 
	Inc_Nome_15: 
	Inc_Nome_4: 
	Inc_Nome_8: 
	Inc_Nome_12: 
	Inc_Nome_16: 
	Inc_desc_1: 
	Inc_desc_5: 
	Inc_desc_9: 
	Inc_desc_13: 
	Inc_desc_2: 
	Inc_desc_6: 
	Inc_desc_10: 
	Inc_desc_14: 
	Inc_desc_3: 
	Inc_desc_7: 
	Inc_desc_11: 
	Inc_desc_15: 
	Inc_desc_4: 
	Inc_desc_8: 
	Inc_desc_12: 
	Inc_desc_16: 
	Inc_Lancio_1: 
	Inc_Lancio_5: 
	Inc_Lancio_9: 
	Inc_Lancio_13: 
	Inc_Lancio_2: 
	Inc_Lancio_6: 
	Inc_Lancio_10: 
	Inc_Lancio_14: 
	Inc_Lancio_3: 
	Inc_Lancio_7: 
	Inc_Lancio_11: 
	Inc_Lancio_15: 
	Inc_Lancio_4: 
	Inc_Lancio_8: 
	Inc_Lancio_12: 
	Inc_Lancio_16: 
	Magia_Caratteristica: 
	Magia_Slot_2: 
	Magia_Slot_3: 
	Bonus Attacco: 
	DIF Incantesimi: 
	Passato: Canaglia
	Personalità: Opportunista
	PE: 
	Equip_2: Esploratore

Spendi 1 Punto Squadra per:

- Conoscere la strada per un luogo
- In battaglia nasconderti senza farti vedere e senza usare un azione
	Equip_3: Non è facile notare qualcuno di molto basso che si muove nelle ombre e Rubik non ha scelto questa vita, ci si è ritrovato. Le sue origini restano un enigma: ha imparato ad arrangiarsi con quello che trova. Non tutti quelli da cui ha preso in prestito qualcosa sono tranquilli: con il tempo ha imparato le tecniche del combattimento senza regole.

Dotato di una brillante perspicacia, Rubik ha cercato sempre di migliorare la sua condizione. Si è fatto notare da Elosterion che ha deciso di dargli un’opportunità unica, diventando così un avventuriero a tempo perso.
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