Resetta Scheda

Dragondale Paladino 1

Balistar Rhogar Dragonide Aristocratico Spavaldo
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h Fisco Agilita Resistenza Conoscenze Intuito Personalita

y « Abilita | Hai vantaggio a: «

Storia Arrampicarsi  Spaventare Punti Squadra
usa un punto per dare vantaggio

a un alleato o svantaggio a un nemico

'- Punti Vita ‘ ' ‘

Nome Max  Rec. Usato .

o Iniziativa
Soffio di Drago 1 RB
Percezione Lucente 4 RL
Tocco Lucente 5 RL ! Armatura )

@ Leggera
@ Pesante
@ Scudo

» Utilizzi e Recupero Capacita «
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TirodiAttacco Danni
1d20+5 1d8+3

Nome

Spada Lunga di Famiglia
Soffio di Drago TSDES-DIF12  2d6

Bolas 1d20+1 1d6-1
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Dragondale

Balistar Rhogar

+ BRAVURA -

ﬁ ArmiPesanti <" Armi a Distanza

« Bonus Attacchie TS % Armi Leggere / Magia
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OATerra QO Paralizzato O Stremato 9
O Bloccato O Spaventato O Svenuto
« Stato . « Scaglie- o
’ Cottadi Maglia: 16 Armatura. Corda '
Svantaggio a Nascondersi Razioni di Cibo
Scudo: +2 Armatura, devo avere Lanterna

unamano libera per utilizzarlo
SpadaLunga: se laimpugnoadue
mani faccio 1d10 danni

Bolas: Il nemico € bloccato

« Equipaggiamento ¢

| Dragonide

danni. Siricarica a Riposo Breve.

Paladino:

Riposo Lungo.

"

« Capacita »

- Scaglie di Drago: Se non indosso armatura la mia Armatura e 12;
- Soffio di Drago: Scelgo fino a 3 nemici Vicini che fanno un TS DES - DIF
12. Se Fallito subiscono 2d6 danni da fuoco, se & un successo solo meta

- Percezione Lucente: Conosco la posizione dei Servi dell'Ombra lontano
dame. Posso usarla 4 volte. Si ricarica a Riposo Lungo;
- Tocco Lucente: Posso curare qualcuno di massimo 5 PPV Si ricaricaa

y
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« Caratteristica+ | « Bonus Attacco« | - DIF Incantesimi ¢
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Nome Descrizione Pagina

Capitano

Spendi 1 Punto Squadra
per:

- Convincere un qualsiasi
popolano delle tue

intenzioni
o - INCANTESIMI - o
- Far fare immediatamente

un‘azione in battagliaaun 1o Livello | Slot ()| utilizati O O O O

alleato

k « Ritratto « j t + Ruolo nel Gruppo- j

| Il pitlimponente e forte della nidiata, Balistar, si e distinto per le sue
straordinarie capacita fin da giovane. Portando sulle spalle il peso dei 2o Livello| slot () | utilizati O QO O O
suoi gloriosi antenati vissuti nelle misteriose terre di Oxilia, parti
all'avventura come rito di passaggio all’eta adulta, in cui ogni dragonide e
tenuto adimostrare il proprio valore.

Nome Descrizione Pagina

o

Nome Descrizione Pagina

Per rendere I'impresa piu interessante e mettersi ancor di pit alla prova,
Balistar decise di seguire il rigido Codice del Dragone durante la sua
avventura: niente mezzucci, niente paura e niente scuse.

3° Livello | Slot C] | utilizzati O O O O

Nome Descrizione Pagina

t - LaTua Storia e la Tua Personalita « j
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- Scaglie di Drago: Se non indosso armatura la mia Armatura è 12;
- Soffio di Drago: Scelgo fino a 3 nemici Vicini che fanno un TS DES -  DIF 12. Se Fallito subiscono 2d6 danni da fuoco, se è un successo solo metà danni. Si ricarica a Riposo Breve.
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- Tocco Lucente: Posso curare qualcuno di massimo 5 PPV Si ricarica a Riposo Lungo.
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	Equip_2: Capitano

Spendi 1 Punto Squadra per:

- Convincere un qualsiasi popolano delle tue intenzioni

- Far fare immediatamente un'azione in battaglia a un alleato
	Equip_3: Il più imponente e forte della nidiata, Balistar, si è distinto per le sue straordinarie capacità fin da giovane. Portando sulle spalle il peso dei suoi gloriosi antenati vissuti nelle misteriose terre di Oxilia, partì all’avventura come rito di passaggio all’età adulta, in cui ogni dragonide è tenuto a dimostrare il proprio valore.

Per rendere l'impresa più interessante e mettersi ancor di più alla prova, Balistar decise di seguire il rigido Codice del Dragone durante la sua avventura: niente mezzucci, niente paura e niente scuse.
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